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Аннотация.
Проект «Я – исследователь, я открываю мир!» представляет собой модель творческой мастерской, где множество исследователей ставят свои опыты, работая в различных направлениях, часто не связанных ни с одним учебным предметом, а просто представляющих интерес для автора. И только одно важное обстоятельство объединяет всех – конечный результат! 

Усложняет задачу получение результата способ, с помощью которого нужно его представить. Это Web – квест!
	Компоненты проекта
	Объективные свидетельства (показатели, обоснования)

	Постановка проблемы 

1. Научно – технический прогресс не стоит на месте. То, что вчера казалось фантастически недостижимым уже сегодня – реальность. Часто ученики, а не учитель подвигают к новым высотам. Ребятам не терпится расширить свою информационную культуру. Научиться по-новому представлять информацию, свои исследования.

2. В сегодняшнем мире все связано с информационными технологиями. Если ты владеешь информацией – ты владеешь миром!
	1. Регулярно проводятся конкурсы разного уровня (муниципальные, региональные, российские) на выявление умений и навыков в создании проектов.

2. Доступ в Интернет открыл для ребят возможность попробовать себя, заявить о себе на весь мир. И не просто создать и разместить свой ресурс, но сделать его качественным.

	Цель 

 Формирование компетентности в сфере самостоятельной познавательной деятельности, критического мышления, информационной культуры, навыков работы в команде.



	Задачи 

1. Организовать каникулярное время учащихся без вреда для здоровья.

2. Формировать информационную культуру детей. (Создание образовательного веб-квеста).

3. Расширить экологическое мировоззрение ребят. (Участие в благоустройстве территории школы)

4. Научить новому методу журналистики (Журналистское расследование)



	Ожидаемые результаты


1. Сплочение отрядного коллектива. Умение работать в группе единомышленников.

2. Создание коллекции образовательных веб-квестов.

3. Апробирование коллекции в учебном году.
	1. Выступление учащихся со своим информационным продуктом перед группой экспертов.

2. Оценка экспертов представленных информационных продуктов.

	.

Методы (мероприятия, проводимые в ходе проекта) 

1. Активные: мастер – классы, мозговой штурм, журналистское расследование, познавательные игры, конкурсы, соревнования.

2. Трудовой десант.

3. Пассивные: работа с литературой, поиск информации в Интернете, консультации с экспертами..
	Данные методы наиболее эффективны для возраста детей в отряде. (Предпочтение лучше отдавать активным методам)

	Ресурсы 

1. Кадровое обеспечение:

· Лиганова Ю.В. – учитель информатики и биологии;

· Соловьева М.А. – учитель русского языка и литературы, редактор школьной газеты;

· Малышева А. – вожатая, ученица 11 класса.

2. Техническое обеспечение:

· Кабинет информатики;

· Цифровая и видеокамеры.

3. Программное обеспечение:

· MS Office Word
· MS Office Power Point
· Выход в Интернет.
	Расходы на обеспечение программы:

1. Заработная плата воспитателей, оплата Интернет – услуг – МОУ СОШ № 21;

2. Оплата поездок, расходных материалов, посещений кинозала – родительские средства.


Бюджет программы.

	№
	Наименование продукта
	Стоимость

	1
	Хозяйственные расходы
	200

	2
	Канцтовары
	400

	3
	Призы
	800

	4
	Медикаменты
	200

	5
	Посещение кинотеатра.
	400

	6
	Поездки
	1000


